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Stand: 09.02.2026

Trackmania Hotlap - Spielregeln

% Startpunkt: Donnerstag, 15. Oktober 2026, 20:00 Uhr
® Endzeit: Sonntag, 18. Oktober 2026, 00:00 Uhr
© Ort: Progycenter Rebstein

i —

@ Teilnahmebedingungen

Teilnahmeberechtigt: Alle anwesenden LAN-Party-Teilnehmer
Anmeldung: Vor Ort, laufend bis Sonntag, 18. Oktober 2026,
02:00 Uhr moglich

Notwendige Angaben:

. Spieler mit Nickname
. Sitzplatznummer

u b Es bendtigt keine Anmeldung. Voraussetzung ist, dass der
selbe Nickname verwendet wird wie bei der LAN-Party-Anmeldung
(Sitzplan-Name)

® } Die Rangliste wird laufend aktualisiert.

Eventmanager: KrasserAli

#A Turniermodus & Regeln

. Hotlap — Der Schnellste iiber alle 3 Map’s gewinnt!
. Addierte Zeiten: Es wird die Zeiten aller 3 Map’s addiert - der mit der schnellste Zeit gewinnt!
o Achtung! Rangierung nur moglich wenn mindestens pro Map eine giiltige Rundenzeit erstellt wurde!

Das Spiel ist kostenlos bei Ubisoft erwerbbar.

> Spieleinstellungen

e Modus: Hotlap — moglichst schnell ins Ziel! Die Zeitsumme aus allen 3 Kursstrecken zahlt!
e Map'‘s: 3 unterschiedliche Kurzstrecken, auf 3 verschiedenen Servern

Der Turnierserver wird durch den Eventmanager zur Verfiigung gestellt. Hierzu muss sich der Spieler nur
noch einloggen und spielen. Pro Map gibt es einen Spielserver. Es gelten nur die Zeiten auf dem Spielserver.

Good Luck & Have Fun
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Allgemeine Turnierbedingungen

¢ Verantwortung des Eventmanagers

. Der Eventmanager hat die volle Entscheidungsgewalt Giber den Turnierablauf.
. Eingriffe sollen auf ein Minimum reduziert werden fiir einen geregelten und fairen Ablauf
° Alle Teilnehmer tragen dazu bei, dass das Turnier Spass macht und fair bleibt.

¢ Regelverstésse & Sanktionen
& Verstosse wie Cheaten, Hassrede oder Beleidigungen fiihren zu Verwarnungen oder Disqualifikation.

¢ Protestregeln

=} Ein Protest muss sofort wihrend oder spatestens 5 Minuten nach dem Match direkt beim Eventmanager
eingereicht werden.

=} Der Eventmanager entscheidet kurzfristig tiber den Protest und den weiteren Turnierverlauf.

¢ Fairplay & Verhalten
Der Veranstalter legt Wert auf ein freundliches Miteinander.
1. Boswilliges Verhalten kann ebenfalls zu Verwarnungen fiihren.

¢ Siegerehrung & Preisvergabe

=~ Die Siegerehrung & Preisverleihung findet direkt nach Turnierende statt.
= Wichtige Regeln zur Preisvergabe:

. Gewinner miissen personlich anwesend sein.

. Eine Stellvertretung ist nicht erlaubt.

. Die Preise gehen an die ndchstplatzierten Anwesenden, falls ein Gewinner nicht da ist.
. Die ersten 3 Platzierten erhalten Preise (vom Veranstalter festgelegt).

¢ Teilnahmebestatigung

Mit der Teilnahme bestétigt jeder Teilnehmer automatisch, dass er die Turnierregeln gelesen, verstanden und
akzeptiert hat.

# Wir wiinschen allen einen spannenden und fairen Wettkampf! g§
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