Daniel gamte fiir die Schweiz

Daniel Dutler ist passionierter Gamer. Mit dem Jintan Clan organisiert er die grosste LAN-Party des Rheintals.

E-Sport ist riesig. Das digitale
Hobby hat sich iiber die letzten
Jahre zu einer Milliardenindus-
trie entwickelt und wichst jedes
Jahrum rund zehn Prozent. Die
Digitalisierung des Alltags hat
den Trend angeschoben, spe-
ziell deshalb, weil viele beliebte
Games jetzt auch als App erhalt-
lich sind. Es ist der Sport der
neuen, digitalen Generation -
und er wiichst auch im Rheintal.
«Wir merken definitiv, dass das
Interesse immer weiter zu-
nimmt, sagt Daniel Dutler, der
im Rheintaler Gamingverein
Jintan Clan aktiv ist.

Wasalskleiner Club begann,
der vor Jahren mit LAN=Fartys
versuchte, die Gaming-Commu-
nity in der Region zu vereinen,
hat sich inzwischen zu einer Er-
folgsgeschichte entwickelt. Lan-
ge Zeit schien es, als schwinde
das Interesse am Gaming in der
Region. LAN-Partys, bei denen
sich die Teilnehmenden stun-
denlang an ihren Computern
duellierten, verloren an Anzie-
hungskraft.

Doch 2022 kam der Wende-
punkt fiir den «Jintan Clan».
«Und letztes Jahr hatten wir 80
Teilnehmende an der LAN-Par-
ty, fur diesen Oktober sind be-
reits 126 angemeldet und das
aus der ganzen Schweiz», sagt
Daniel, der die Entwicklung
mit Stolz beobachtet. «Jemand
kommt sogar aus Genf, nur um
bei unserem Wooly-Bully-Tur-
nier dabei zu sein», sagt er.

Er trat fiir die Schweiz am
Weltcup-Turnier an

Fir Daniel Dutler ist Gaming
nicht nur ein Hobby, sondem
eine Leidenschaft, die schon in
seiner Kindheit begann. «Ich
habe mit finf Jahren angefan-
gen, damals mit Nintendos, er-
zihlt er und schmunzelt. Heute
gamt er am liebsten «Counter-
Strike» oder « Trackmania», Ein
besonderes Highlight in Daniels
Gaming-Karriere war seine Teil-
nahme am ESWC, am Electro-

Daniel Dutler

nic Sports World Cup, im Jahr
2011 in Frankreich. Dort durtte
er die Schweiz im «Trackma-
niax-Turmier vertreten. «Das
Ganze fand in einer Arena statt.
Es gab eine Gruppenphase und
danach Platzierungsduelle. Lei-
der bin ich im Masterfinal aus-
geschiedens, erzihlt er. Auch
wenn er kein Preisgeld gewann,
war es fiir ihn ein unvergessli-
ches Erlebnis, die Atmosphiire
eines prossen Turniers zu erle-
ben und als Schweizer Spieler
aufeiner internationalen Bithne

freut sich bereits auf die LAN-Party des Vereins, die dieses

stehen zu diirfen. «Ich hatte so-
gar ein Schweizer Trikot ans,
sapter.

Viel Geld locktimmer mehr
Gamer an

Drer digitale Sport hat sich die
letzten Jahre professionalisiert,
grosse Sponsoren sind aufge-
sprungen. «Es gibt mittlerweile
Profi-Teams, die Millionenprei-
se gewinnen», erklirt Daniel.
Das bisher hiochste Preisgeld
gabes an einem Turnier im Jahr
2021 in Bukarest und betrug

rund 40 Millionen US-Dollar.
Auch der Rheintaler «Jintan
Clan» merkt den Aufschwung
des E-Sports, die Mitgliederzah-
len steigen stetig. Gleichzeitig
arbeitet der Verein daran, mit
dem Klischee des isolierten
aMerds», der den ganzen Tag
nur vor dem Bildschirm sitzt,
aufzurdumen. «Gaming ist Ge-
hirnsport. Und wir verbringen
nicht alle Zeit ausschliesslich
mit Gamen. Wir sind auch eine
kleine Gemeinschatt und unter-
nehmen zwischendurch etwas

Jahr im Oktober im Frogy Zentrum Rebstein stattfindet, Bid: pd

Fusammeny, sagt Daniel. Erbe-
tont, dass hinter dem Hobby
jede Menge Technikwissen
steckt, das auch oft viel Geld
kostet: «Wir haben sogar jeman-
den, der zu Hause einen NAS-
Server mit iiber 20 Terabyte
Speicherplatz stehen hat.»

Wer sich fiir die technische
Seite des Gamens interessiert,
ist an der LAM-Party des Clans
gut aufgehoben, sapgt Daniel:
«Manchmal kommen die Leute
mit richtig tollen selbst gebauten
Computern an die LAN.»



